
 
 
 

Von InDesign zur App  
mit DPS & Co 



Publishing-Work!ows Web-Anwendungen Software-Entwicklung 



 
 

App = Software 
App-Entwicklung = Software-Entwicklung 

 



Die App – Ein komplexes Paket	

App	Inhalte	

Funktionen	

GUI, 
Design	

Programm-
logik	

technische 
Distribution	

Payment	

Nutzerdaten/
Login/ 

Abo	

Tracking	



Projektphasen	

Initialisierung	 De"nition	 Planung	 Realisierung/ 
Steuerung	 Abschluss	

Analyse & 
Planung	 Design	 Entwicklung/

Umsetzung	
Abnahme/

Tests	 Release	

nach DIN 69900	

Software-Entwicklungsprojekt	

•  Projektanlass	
•  Aufgaben-

analyse	
•  Machbarkeit	

•  Stammdaten	
•  Ziele	
•  Rahmen-

bedingungen	

•  Kick-O"	
•  Leistungsplan	
•  Arbeitspakete	
•  Ressourcen	
•  Ablauf/Termin	
•  Qualitätssicherung	
•  Dokumentation	

•  Controlling	
•  Änderungs-

management	
•  Nachforderungs-

management	
•  Berichtswesen/

Präsentation	

•  Abnahme	
•  Erfolgs-

beurteilung	
•  KVP	

•  Business-Ziele	
•  Benutzer-Input	
•  Programm-

de#nition	
•  Projektplan	
•  Projektteam	

•  Projektplan	
•  Software-

Architektur	
•  IT-Architektur	
•  GUI/

Wireframes	

•  Anwendung 
entwickeln	

•  Design umsetzen	
•  Testfälle de#nieren	
•  Unit Testing	

•  Test durch Kunden/
Anwender	

•  Bug#xes	
•  Design-Review	

•  Inhaltsp$ege	
•  Interne 

Freigabe	
•  Launch	
•  Support/P$ege	



Technologische App-Varianten (I)	

•  Native App	
•  Lau"ähige Anwendung	

•  Ober$äche und Programmlogik je Plattform entwickelt	

•  Web-App	

•  Läuft im Browser bzw. Container-App für Browser-Aufruf	
•  Mit Web-Technologien (HTML5, CSS, JavaScript) 

entwickelt	



Technologische App-Varianten (II)	

•  Hybrid-App	
•  Lau"ähige Anwendung	

•  Mit Web-Technologien und JS-Frameworks entwickelt	

•  Framework-App	
•  Lau"ähige Anwendung	
•  Mit App-Frameworks entwickelt (z.B. Adobe DPS)	



Die Framework-App – Ein schlüsselfertiges Paket	

App	Inhalte	

Funktionen	

GUI, 
Design	

Programm-
logik	

technische 
Distribution	

Payment	

Nutzerdaten/
Login/ 

Abo	

Tracking	


 









InDesign-Frameworks für Content-Apps 

•  Ausgangsbasis: InDesign-Layouts für Inhalte 
•  Funktionale Anreicherung für App über InDesign-Extension 
•  Erstellen der Ausgaben über Framework-Anwendung 
•  Kon!guration der Kiosk-App 

•  Ausgabenverwaltung (inkl. Server-Anwendung) 
•  Payment-Schnittstelle zu App-Stores 
•  Darstellung der Ausgaben 



Gängige InDesign-Frameworks 

•  Adobe DPS (Digital Publishing Suite) 
•  Quark AppStudio 
•  Mag+ 
•  Twixl Publisher 
•  PadMan 



Unterschiede der Frameworks 

•  Integration in InDesign 
•  Work"ow für Hoch-/Querformat 
•  Unterstützung von iOS, Android, Kindle Fire 
•  Unterstützung interaktiver Funktionen 
•  Volltextsuche 
•  Anpassbarkeit der App 
•  Unterstützung von Print-Abos 
•  Analytics 
•  Usability und Work"ow-Integration der Tools 
•  Dokumentation und Support 
•  Lizenz- und Preismodell 



Welches Framework ist das passende? 

Rahmen-
bedingugen	 Zielsetzung	 Grob-

Konzepztion	 Anforderungen	 Framework-
Auswahl	

•  Zeit	
•  Kosten/

Ressourcen	
•  Leistung/

Qualität	

•  Welche Ziele 
werden mit der 
App verfolgt?	

•  Zielgruppe/
Anwender	

•  Inhalte	
•  Aufbau/Gestaltung	
•  interaktive Inhalte, 

Funktionen	
•  Plattformen/

Technologien	
•  Preis	

•  Funktionen	
•  Plattformen	
•  Navigation	
•  Abo-Modelle	
•  Work$ow-

Integration	

•  Evaluation	
•  Testlauf	
•  Entscheidung	



Ausgangspunkt: Der Nutzer	

•  Wer? 	(Teil-)Zielgruppe, einzelner Nutzer	
•  Was? 	Tätigkeit, Information	

•  Wann? 	Arbeitszeit, Freizeit	
•  Wo? 	Im Büro, Unterwegs, …	

•  Wie? 	stationär/mobil, Text/Audio	

•  Warum? 	Informationsbedürfnis, Problemlösung, ...	



Informationen und Kontakt 

Wir helfen Ihnen gerne bei den vielfältigen Detailfragen zum 
App-Publishing mit InDesign. 
 
 

Ansprechpartner:  
Ivo Hartz 
 
Tel.:  030-60 988 41-10  
E-Mail:  hartz@eScriptum.de 
Internet:  www.eScriptum.de 
 




